Centrum pedagogicko-psychologického poradenstva a prevencie, Mierova 4, Humenné

Mierova ¢.4, 06601 Humenné
tel.: 057/775 06 27, e-mail:cpppp.he@mail.t-com.sk

Dieta pred vstupom do ZS by malo poditat, resp. manipulovat s ¢islami

Matematické predstavy

ndpady, hry zamerané na rozvijanie Ciselnej spésobilosti dietata

( hrackami, predmetmi ) od 1 — 6, pripadne do 10.

dieta ma nakreslit uréity pocet jednoduchych obrazkov
(krdzkov, slnie¢ok, jablk, 16pt,...) podla toho, kolko bodiek mu
predkreslime na zaciatok riadka. Zacdiname s piatimi,
maximalne do desat.

nakreslime napr. 3 jablka a5 hrusiek. Dieta spdja dve adve
spolu ¢iarou a zistuje ¢oho je viac, resp. menej.

polozime pred dieta niekolko guli¢iek (fazuliek, cukrikov,
orieskov,...). Pridame k nej dalSiu a spytame sa, kolko ich je
spolu? Ulohu menime, ked odoberieme gulicku a pytame sa
kolko ich zostalo?

predchadzajucu hru méZzeme obmenit tym, Ze postavime dve
kopky srovnakym alebo réznym poctom guliciek (kociek,
fazuliek, orieskov,...). Pytame sa dietata, kde je ich viac, kde
menej alebo rovnako?

zoradime do radu 10 hraciek alebo inych drobnych predmetov
(koraliky, skladacka, karticky,...). Pytame sa dietata, ktora je
prva, Stvrta, deviata, poslednd, prostredna, ktord je vpredu,
vzadu,...? Potom sa pytame kolko hraciek je medzi druhou
a piatou, medzi tretou a Siestou hrackou, atd’.

na roznych hrackdch, predmetoch, obrazkoch objasnime
precviCujeme s dietatom rozliSovanie pojmov: vela — mdlo,
viac — menej, trochu — mnoho, velky — maly, dlhy — krdtky,
kratky — kratsi — najkratsi, maly — mensi — najmensi, vysoky —
vyssi — najvyssi, apod.

v Casopisoch moézete najst rozne zdbavné ulohy, ked' ¢isla su
nahradené roznymi symbolmi, obrazkami acielom je
doplriovat symboly, obrazky tak, aby platila uréita suvislost
medzi nimi

hry so zapalkami, kde je potrebné zostaveny tvar zo zapaliek
v podobe obrazka, ¢i Ccisiel, zmenit iba jednym tahom,
presunutim zapalky a dosiahnut Ziadani zmenu

hrami Domino a Clovede, nehnevaj sa! cvi¢ime u diefata
rozoznavanie poctu bodiek na hracich kockach i poctu krokov
na podlozke

hrami ako Ddma, Sachy, Rubikova kocka vyborne precvi¢ime
logické uvaZovanie dietata.

ed dieta poloZzime 4-8 obrazkov ( rézne zvieratka, postavicky,

Naroky na dieta stupriujeme pomaly, predovsetkym
zachovavame postupnost. Pojem ¢isla, mnozstva zvySujeme az
vtedy, ked sme si isti, Ze dieta uz zvladlo, pochopilo pojem
predchadzajiceho nizsieho cisla. Takto bude dieta spravne
pocitat, manipulovat s ¢islami.

Hlavnou zdsadou vsetkych hier s predskolacikom je, aby to
bola pre dieta arodi¢a zabava, nikdy nie napodobriovanie
Skolského vyucovania.

Prajeme vela vzdjomnej zabavy!
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